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PROGRAMMERING A VC# 2012 EXPRESS
UTVECKLINGSVERKTYGET VISUAL C#

Matte och programmering

Allt det du gor idag ska ligga 1 samma projekt [ Matte Data = [ B
(och mapp). Varje uppgift ldggs pd en ny ) )
windowsform och linkas till startsidan Startsida matte data projekt

frmStart(form1) med en knapp med koden
Form minTvaa = new Form2();
minTvaa.Show() ;

Gor backup pé hela din projektmapp med jamna

[ uppafft 1 ] \ uppgift 2 | | uppgift 3 | | uppafft 4 |

mellanrum.

Uppgift 1 (frmuppgift1) B fnmUppoit] =
Skriv ett program som riaknar ut kord stricka om vi Kord stracka

matar in hastighet och tid, se till att enheter visas

snyggt. Du behover textrutor ev. en knapp

(Buttonl_Click) eller lagger du in koden pé o it ord strckain)
hiandelsen i textrutorna (TextBox1_TextChanged) . 4 5 60 m

Du behdver inte skydda upp mot felinskrivningar.

Uppgift 2 (frmuppgift2)

Ditt program ska hjélpa dig att anvdnda kartor/sjokort. Du matar in skalan (t.ex. 1:50000 matas
in som 50000) och sen avstandet pa kartan t.ex. 28mm, hur manga meter blir det i
verkligheten? Lagg in en karta som bakgrund pa formen.

Uppglft 3 (frmUppgift3) o frmUppgii3 [E=E
Ditt program ska kunna rikna ut katet 1 1 en rétvinklig

triangel (Pythagaros sats). Om du skriver Math. far du upp
vilka funktioner som finns 1 matte biblioteket. —

Kod som kan komma till anvdndning(hindrar "rundgang"). ket 1 5
ActiveControl==txtKatet2 (i TextChanged) ?

Berakna langden pa katet 1

Rita en triangel i en picturebox, anvind hdndelsen paint i

picturebox
System._Drawing.Pen myPen;
myPen = new g
System.Drawing.Pen(System.Drawing.Color.White);
myPen_Width = 3;

e.Graphics.DrawLine(myPen, 100, 0, 250, 500);
Satt ut texter pd ldmpliga stéllen

System.Drawing.Font myFont;

myFont = new System.Drawing.Font(“Arial™, 18, FontStyle.Bold);
SolidBrush myBrush = new SolidBrush(Color.Black);

myBrush = new System.Drawing.SolidBrush(System.Drawing.Color.Yellow);
e.Graphics.DrawString("'Graphritning", myFont, myBrush, 15, 10);
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Uppgift 4 (frmuppgifta)

Skriv ett program som visar
tarningsslagen pé 3 tdrningar. Bilderna pa
tdrningarna lagger du in i imagelist. Med
en knapp slumpar du sen tdrningarna.
Jamfor lektion med slumptal(tipsrad) och
lektion med animering.

Berdkna sannolikheten att du far 3 sexor
med mattetdnkande, visa pd formeln
(skriv med vanlig text i den rosa rutan).
Ligg till en knapp som numeriskt
berdknar samma sannolikheten. Du
anvinder datorn att slumpa fram t.ex
1000 000 slag. Kommer du till samma
vérde ?
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o2l frmUppagift 4

08 &

Hur réknar vi ut
sannolikheten att 3
tarningar far en sexa
samtidigrt med hjalp
av teorin | matten?

Slumpa 3 tarningar

Numerisk test, vi later
datorn slumpa och
réknar hur manga som
har 3 sexor och
beraknar sannolikheten

antal kast

1000000

sannolikhet

Bilder pa tarningar finns e

media.vgy.se/bilder/dice/dicel.png osv.

Uppgift 5 (frmUppglftS) [ o2 funktionsvirden LI_‘_J':' EEIE=)
Lat ett przogram skriva ut funktionsvérdena péa en funktion |["\= sciobon far f(x) = 3x*2 + 2x - 6
f(X) = 3X + 2X - 6 start stop steg
programmet ska skriva ut en virdetabell, anvand 3 2 2 02
textboxar till start/stopp/steg. Lagg till virdena i en
listbox(lektion4), lagg till bade x, y véarde och lite ?E "?é o
mellanslag mellan sa det gar latt att ldsa. =14 y-2%
for(x=start;x<stop;x+=steq) e ise
Stegldangden regleras med steg. §§ ¥ E%g

x=0, y=-6.

;:EZ y:‘,';E-SAE

x=04 y=-472

x=06 y=-372

x=08 y=-248

x=1 y=-1

x=12 y=072

x=14 y=2,68

x=16 y=4.88

x=18 y=7732

x=2 y=10

Uppgift 6 (frmuppgifté)
Berékna 16sningarna for andragradare med pg-formeln, du ska i textrutor kunna mata in
koefficienter framfor x°, x och konstantterm (ax>+bx-+c). Presentera rotterna i etiketter (labels).

Uppgift 7 (frmuppgift7)

LAt ett program undersdka funktionsvirdena pa en funktion f(x)=x?+ x — 6, programmet ska
skriva ut en virdetabell, starta med x=-10, om nollstélle hittas ska det skrivas ut.

Tips! Datorn hittar inte exakta nollstdllen utan undersok pé varsin sida om y=0.
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Uppgift 8 (frmUppgift8)
Berakna derivatan(lutningen) i valfri
punkt.

Berikna med formeln

Lutning= (y2-y1)/(x2-x1)

f'(x)= (f(x+h)-f(x-h))/( (x+h)-(x-h) )
' (x)~( f(x+h)-f(x-h))/(2h)

Uppgift 9 (frmuppgifto)

Rita 2 grafer.

Visa en rit linje, en andragradare och en vid
knapptryckning. Los forst uppgiften att visa
en rét linje.

Léagg till en picturebox pa din form (pbGraph),
ge den storleken 500x500px och en annan farg
pa bakgrunden. Lagg till 2 knappar.

Pa knapp ett ska en rit linje y=x visas.

1 pictureboxens paintfunktion
SolidBrush myBrush = new
SolidBrush(Color.Black);

Plotta ut en fylld cirkel med en for-loop.
e.Graphics.FillEllipse(myBrush, x, vy,
5, 5);

pictureBox1l.Refresh();
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Berakna derivatan i vald punkt f(x)=x"2+x-6
valt x varde
5,55
f(x) = 30,3525
ffx)= 121
ol graphritare = | B ||
v | [y=2ex-8

Graphritning

Punkten (0,0) ligger ldngst upp till vénster, vilket vi inte dr van vid vid graphritning, du méste
hér tidnka till s& du visar origo 1 mitten pa vanligt vis. Snygga till utskrift, lagg dit skala péd

axlar. Med drawl ine kan du rita axlar.

For att 16sa uppgiften med 2 kurvor kan du behdva en global variabel graftyp, som du sétter vid
knapptryck och sen gor olika saker i paintfunktionen.

Kan du flytta ett kryss med en trackbar?

Kan du rita ut en linje med lutningen i den punkten?

iy,
o,

Ny,
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Uppgift 10 (frmuppgift10)

Din uppgift dr nu att berdkna arean
under den réta linjen 2x-5.

Du ska kunna vilja X1 och X2 med
trackbars.

Arean ska visas 1 label med enheten
areaenheter.

Visa ocksé arean med annan farg 1
grafen.

Uppgift 11 (frmuppgift11)

Din uppgift &r nu att berdkna arean
under den kurvan x? -50.

Du ska kunna vélja X1 och X2 med
trackbars.

Arean ska visas i label med enheten
areaenheter.

Visa ocksa arean med annan farg i
grafen.

Uppgift 12 (frmuppgift12)

Ytan over/under ar:
50 ytenheter
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Vi beraknar ytan under 2X - 5

X1=56 Y¥Y1=5 X2=10 Y2=15

Vi beraknar ytan under kurvan for x™2-50, kontrollera med algebraiska berakningar

Ytan over/under ar:

333 ytenheter

NV

-10 50

==

10

Med pg-formeln kan du 16sa andragradare, motsvarande formler att 16sa t.ex.4:e gradare finns
inte. Datorn ddremot kan numeriskt 10sa uppgiften. Lat ett program undersdka
funktionsvérdena(leta efter nollstille) pé en valfri polynomfunktion(max x"4), koefficienterna

skrivs in 1 textrutor.

T.ex f(x)=x>+x*-6x — 6, om nollstille hittas ska det skrivas ut.
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