Astroids

Uppgiften gar ut pa att skriva ett spel
som fungerar som Asteroids.

Inled med att designa spelet.
Lopande inldmning pa Driven som
AstroidFnamEnamV1.zip.... - vXX

Regler:

Rymdskeppet rér sig och skjuter mot
asteroider. Varje trdffad asteroid exploderar
och podngen rdknas upp.

Malet dr att fG sG mdnga pocding som mdjligt innan man dor.
Spelet goras i Windows Form Application

For Betyg E

Banan ritas ut och spelaren borjar pa startnivan.

Spelet fungerar for 1 spelare.

Spelet upptdcker nér asteroider ar traffade varvid de exploderar. Skeppet ror sig horisontellt.
Antalet podng berédknas och visas.

Nagon inmatning som startar om banan bor finnas (t.ex. Q).

Namngivningen foljer huvudsakligen Hungarian notation.

Enkelt kommenterad och strukturerad kod inldmnad l6pande..

Den muntliga redovisningen sker med viss sdkerhet.

For Betyg C

Foljer Hungarian notation samt snygg kodstruktur!
Refaktoriserad och vidl kommenterad samt strukturerad kod!
Animationer vid explosion/trdff. Skeppet ror sig dven vertikalt

Projektet anvander sig av tva klasser.
Tiden miits (i t.ex. sekunder).

Den muntliga redovisningen sker med viss sdkerhet.

For Betyg A

Ytterligare en klass anvénds.

Fiender (programstyrda) dyker upp som skjuter tillbaka. Skeppet ror sig i fler riktningar
Applikationen é&r testad och felfri

Foredomligt refaktoriserad (max 200 rader/klass), kommenterad och strukturerad kod.
Lank till UML-diagram ska finnas i dialogruta/menyalternativ

Den muntliga redovisningen sker med sdkerhet.



